
 

 

หนา   1 

 

สพว.05 

รายละเอียดผลการดําเนินงานของรายวิชา 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชาวิทยาการคํานวณและเทคโนโลยีดิจิทัล 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ปการศึกษา 2566 

มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

                      

 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

 

1. รหัส-ช่ือวิชาและจํานวนหนวยกิต 1413 การเขียนโปรแกรม 2 (Programming II)  จํานวน 3 หนวยกิต 

2. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite) :  ไมมี   

   รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) :  ไมมี  

3. ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา : อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 

   ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรวม :  ไมมี 

4. ภาคการศึกษา/ช้ันปท่ีเรียน : ภาคการศึกษาท่ี 2/ชั้นปท่ี 1 

5. สถานท่ีเรียน : อาคารเรียน 2 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

 

หมวดท่ี 2 การจัดการเรียนการสอนท่ีเปรียบเทียบกับแผนการสอน 

 

1. รายงานช่ัวโมงการสอนจริงเทียบกับแผนการสอน   

สัปดาห หัวขอการสอน 
จำนวนชั่วโมงตามแผน จำนวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ

แตกตางเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

1 ภาคบรรยาย 

- Course explanation 

- Introduction of Object-

Oriented Development 

- Key Concepts 
 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัต ิ

- Review structure 

programming. 

- Software 
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สัปดาห หัวขอการสอน 
จำนวนชั่วโมงตามแผน จำนวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ

แตกตางเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Compiling Programs 

- Programming in JAVA  
2 ภาคบรรยาย 

- Simple Data Types in 

Java 

- Variables in Java 

- Arithmetic Operators 

- Expressions in Java 

- Output 

- Input in Java 

- Selection 

- Iteration 
 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัต ิ
- Programming Exercises 

 

     

3 ภาคบรรยาย 

- Declaring and Defining 

Methods 

- Calling a Method 

- Method Input and 

Output 

- More Examples of 

Methods  

- Variable Scope  

- Method Overloading  

- Using Methods in 

Menu-Driven Programs 
 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัต ิ
- Programming Exercises 

 

     

4 ภาคบรรยาย 2 3 2 3  
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สัปดาห หัวขอการสอน 
จำนวนชั่วโมงตามแผน จำนวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ

แตกตางเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Creating an Array 

- Accessing Array 

Elements 

- Passing Arrays as 

Parameters 

- Returning an Array 

from a Method 

- Some Useful Array  

- Multi-dimensional 

Arrays  

- Ragged Arrays 
 ภาคปฏิบัต ิ

- Writing arrays program 

with JAVA 

     

5 ภาคบรรยาย 

- Introduction 

- Classes as Data Types  

- Objects  

- Strings  

- Console Class 

- Arrays of Objects  

- ArrayList Class 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัต ิ

- Programming Exercises 
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สัปดาห หัวขอการสอน 
จำนวนชั่วโมงตามแผน จำนวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ

แตกตางเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

6 ภาคบรรยาย 

- Implementing Classes in 

Java 

- The static Keyword  

- Initializing Attributes  

- Passing Objects as 

Parameters  

- Collection Classes  

- The Benefits of Object-

Oriented Programming 

- Designing Classes in UML 

Notation 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัต ิ

- Design UML and Program 

with UML 

- Programming Exercises 

     

7 สอบกลางภาค 

8 ภาคบรรยาย 

- Inheritance  

- Inheritance in Java  

- Overriding. 

- Abstract Classes  

- Abstract Methods  

- The final Modifier  

- Wrapper Classes and 

Autoboxing 
 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัต ิ

- Programming Exercises 

     

9 ภาคบรรยาย 

- Use-case Diagram 

- Class Diagram 

2 3 2 3  
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สัปดาห หัวขอการสอน 
จำนวนชั่วโมงตามแผน จำนวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ

แตกตางเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Activity Diagram 

- Sequential Diagram 
-  

 ภาคปฏิบัต ิ

- Design UML and 

Program with UML 

- Lab Examination 

     

10 ภาคบรรยาย 

- GUI library 

- Project’s progress 

report  

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัต ิ

- Programming 

Exercises 

     

11 ภาคบรรยาย 

- Interfaces  

- Inner Classes  

- Anonymous Classes  

- Polymorphism and 

Polymorphic Types.  

- Operator Overloading 

- Method Overloading  

- Method Overriding  

- Type Polymorphism 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัต ิ

- Programming Exercises 

     

12 ภาคบรรยาย 
- Pre-defined Exception 

Classes in Java 
- Handling Exceptions  
- The ‘Try-with-Resources’ 

Construct 
- Null-Pointer Exceptions 
- The Optional Class 
- Using Exceptions in Your 

Own Classes 

2 3 2 3  
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สัปดาห หัวขอการสอน 
จำนวนชั่วโมงตามแผน จำนวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ

แตกตางเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Throwing Exceptions 
 ภาคปฏิบัต ิ

- Programming Exercises 
 

     

13 ภาคบรรยาย 

- Input and Output  

- Input and Output Devices 

- File-Handling   

- Reading and Writing to 

Text Files 

- Object Serialization  

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัต ิ
- Programming Exercises 

 

     

14 ภาคบรรยาย  

- Understanding Packages 

- Accessing Classes in 

Packages 

- Developing Packages  

- Package Scope  

- Deploying Packages  

- External Libraries 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัต ิ

- Programming Exercises  

     

15 ภาคบรรยาย - ภาคปฏิบัติ 

- Project presentation  

2 3 2 3  

16 สอบปลายภาค 3 3  

รวมจำนวนช่ัวโมงตลอดภาคการศึกษา 30 45 30 45  

 

2. หัวขอท่ีสอนไมครอบคลุมตามแผน (ถามี) 

 ไมมี 
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3. ประสิทธิผลของวิธกีารจัดการเรียนรูและวิธีการประเมินผลท่ีดําเนินการเพ่ือทําใหเกิดผลลัพธการเรียนรู 

   ตามท่ีระบุในรายละเอียดของรายวิชา  

 

ผลลัพธ 

การเรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลท่ีเกิดกับ

นักศึกษา 

ตาม CLOs 

 บรรลุ 

 ไมบรรลุ 

กิจกรรม 

การเรียน 

การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 

   การเรียน 

   การสอน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

วิธีการประเมิน

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ตาม CLOs 

 

วิธีการ 

ประเมิน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุง

เพื ่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําให

ม ีว ิธ ีการจัดการสอนหรือ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรู 

ท่ีเหมาะสม 

CLO 1 อธิบาย

แนวคิด โครงสราง

โปรแกรม และ

นิยาม การ

ออกแบบและ

พัฒนาโปรแกรม

เชิงวัตถุ 

 บรรลุ 

 ไมบรรลุ 

- สอนบรรยายเนื้อหา

ภาคทฤษฎ ี(Passive 

Learning) มุงสูการ

สอนใหปฏิบัติจริง 

(Active Learning) 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แบบฝกหัด/ทดสอบ

ยอย/สอบกลางภาค/

สอบปลายภาค 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 
การจัดการเรียนการสอนและ

การวัดลมีความหลากหลาย

เหมาะสมดีแลว 

- ในบางประเด็น

กําหนดใหนักศึกษาทํา

การเรียนรูจากสื่อ

เทคโนโลยีท่ีผูสอนได

เตรียมไวใหกอนเขาชั้น

เรียน แลวนํามาทํา

กิจกรรม และถามตอบ

ปญหาในชัน้เรียน 

(Flipped 

Classroom) เพื่อเปน

การพัฒนาทักษะการ

เรียนรูเพื่อการ

ดํารงชีวิตสําหรับ

ศตวรรษท่ี 21  

การคนควาดวย

ตนเอง/งานท่ีไดรับ

มอบหมายโดยสังเกตุ

จากพฤติกรรมการ

ตอบคําถาม การ

สื่อสาร ดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric 

Score) 

- จัดกิจกรรมให

นักศึกษา

ทําการคนควาหา

ความรูเพิ่มเติม และ

นํามาแลกเปลี่ยน

ความรูโดยการ

นําเสนอหนาชั้นเรียน 

ซึ่งเปนสวนหนึ่งในการ

สงเสริมใหมีทักษะการ

การคนควาดวย

ตนเอง(บทความ/การ

เขารวมงานวิชาการ) 

โดยสังเกตจาก

พฤติกรรมการ

นําเสนอ การตอบ

คําถาม และการ

สื่อสาร ดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนน
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เรียนรูตลอดชีวิต 

(Life-long learning) 

รูบริค (Rubric 

Score) 

CLO 2 อธิบาย

คุณสมบัติของการ

พัฒนาโปรแกรม

เชิงวัตถุ 

 บรรลุ 

 ไมบรรลุ 

- ใหนักศึกษาไดฝก

ปฏิบัติจริงอยางมี

กระบวนการท่ีตอ

เนื่องมาจากการ

วิเคราะหระบบโดย

นํามาทําการออกแบบ

ระบบ 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

งานท่ีมอบหมาย/

โครงงานของรายวิชา/

สอบกลางภาค/สอบ

ปลายภาค 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 
การจัดการเรียนการสอนและ

การวัดลมีความหลากหลาย

เหมาะสมดีแลว 

CLO 3 พัฒนา

โปรแกรมเชิงวัตถโุดย

ประยกุตกบั

สถานการณหรือ

ปญหาที่เกิดขึ้นใน

บริบทหรือ

สภาพแวดลอม

รอบตัวได 

 

 บรรลุ 

 ไมบรรลุ 

-  ใหนักศึกษาฝก

ทักษะโดยทําการเขียน

โปรแกรมตามแบบฝก

ปฏิบัติการท่ีสามารถ

นํามาพัฒนาและ

ประยุกตใชงานไดจริง 

ซึ่งเปนการจัดการ

เรียนรูใหผูเรียนได

เรียนรูดวยการลงมือ

ปฏิบัติจริง (Active 

Learning) 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แบบฝกทักษะ

ภาคปฏิบัติการ/

ทดสอบยอย/สอบ

กลางภาค 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 
การจัดการเรียนการสอนและ

การวัดลมีความหลากหลาย

เหมาะสมดีแลว 

-  มีการมอบหมายให

นักศึกษาจับกลุมและ

พัฒนาระบบงาน ตาม

หัวขอท่ีเลือกเอง  โดย

มีการกําหนดความ

รับผิดชอบใหสมาชิก

ในทีมตาม

ความสามารถในการ

ผลิตผลงาน ซึ่งเปน

สวนหนึ่งของการสราง

คุณลักษณะของ

บัณฑิตไทยในศตวรรษ

ท่ี 21โดยสมาชิกแตละ

คนตองนําหลักการ

ความรูท่ีไดเรียนและ

ศึกษาจากแหลงอื่นมา

ประยุกตสรางสรรค

ระบบงานเพื่อสงเสริม

ทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง และมีบูรณา

การงานดานการวิจัย

รวมกับบริการวิชาการ 

และเปนการจัดการ

เรียนรูแบบ Project-

based Learning 

Flipped Classroom 

นอกจากนี้ยังเปนการ

สงเสริมทักษะดานการ

รวมมือรวมใจ 

(Collaboration) การ

คิดสรางสรรค 

(Creativity) การ

ติดตอสื่อสาร 

(Communication) 

และการคิดวิเคราะห 

(Critical Thinking) 

อีกดวย 

โครงงานรายวิชาโดย

สังเกตุจากพฤติกรรม

และการแสดงออก

ของนักศึกษาในการ

ทําโครงงานของ

รายวิชารวมกันเปน

ทีม ซึ่งมีการนําเสนอ

งานกลุม และบทบาท

ในการทํางานกลุม 

รวมถึงผลสัมฤทธ์ิของ

งานท่ีไดรับมอบหมาย

ในกลุมดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric 

Score) 
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-  ฝกใหนักศึกษา

ทําการคนควาดวย

ตนเองเพิ่มเติมใน

ประเด็นท่ีเกี่ยวของกับ

โครงงานของรายวิชา

เพื่อเพิ่มความสามารถ

ในการหาความรู

เพิ่มเติม และมีนิสัยใฝรู 

โดยสามารถคิด

วิเคราะห และสรุป

ประเด็นจากการ

คนควาเพื่อนําเสนอ 

เพื่อเพิ่มทักษะการรู

สารสนเทศซึ่งเปนสวน

หนึ่งของการสราง

คุณลักษณะของ

บัณฑิตไทในศตวรรษท่ี 

21 และเปนการ

จัดการเรียนรูท่ีให

ผูเรียนไดเรียนรูดวย

การลงมือปฏิบัติจริง 

(Active Learning) 

นอกจากนี้ยังเปนการ

สงเสริมทักษะดานการ

คิดวิเคราะห (Critical 

Thinking) 

การคนควาดวย

ตนเอง(บทความ/การ

เขารวมงานวิชาการ)/

โครงงานของรายวิชา

โดยสังเกตุจาก

พฤติกรรมการ

นําเสนอโครงงาน การ

ตอบคําถาม และการ

สื่อสาร ดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric 

Score) 

-  ใหนักศึกษาสามารถ

เลือกเคร่ืองมือมาใชใน

การพัฒนาผลงานและ

นําเสนอผลงานได

อยางเหมาะสมเพื่อ

เปนการสงเสริมทักษะ

การรู ICT ซึ่งเปนสวน

หนึ่งของการสราง

คุณลักษณะของ

บัณฑิตไทยในศตวรรษ

ท่ี 21 

โครงงานของรายวิชา

โดยสังเกตุจาก

พฤติกรรมการเลือก

เคร่ืองมือท่ีเหมาะสม

ในการจัดทําโครงงาน

ในสวนตาง ๆ ดวย

การใชรูปแบบการให

คะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 

-  ใหนักศึกษาทําการ

พัฒนาโครงงาน โดยมี

การเขียนรายงานและ

นําเสนอผลงานหนาชัน้

เรียนท้ังในรูปแบบไฟล

นําเสนอเนื้อหา และ

การนําเสนอโปรแกรม 

พรอมฝกใหนักศึกษา

สามารถแกปญหา

เฉพาะหนาไดโดยการ

ถาม-ตอบ และแก

โปรแกรมขณะนําเสนอ 

เพื่อสงเสริมทักษะการ

เรียนรูดวยตนเองซึ่ง

เปนการจัดการเรียนรู

ท่ีใหผูเรียนไดเรียนรู

ดวยการลงมือปฏิบัติ

จริง (Active 

Learning) และเปน

การเรียนรูในรูปแบบ 

Project-based 

Learning 

ผลสัมฤทธ์ิของ

โครงงานในรายวิชา

(ความครบตาม

ฟงกชันท่ีกาํหนด/

ออกแบบไดถูกตอง

ตามหลักการ/การ

นําเสนอ/การตอบ

คําถาม/ภาระหนาท่ี

ความรับผิดชอบ/การ

จัดทํารายงานของ

โครงงาน ดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric 

Score) 
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4. ประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะศตวรรษท่ี 21 (4Cs)  

 

ทักษะแหงศตวรรษท่ี  

21 (4Cs)  ท่ีตองพัฒนา 

วิธีการจัดการ

เรียนรู 

วิธีการประเมินผล ผลลัพธการเรียนรู แนวทางการปรับปรุง 

C1 = Critical Thinking 

and Problem Solving  

คิดวิเคราะหแกไขปญหา 

-ใหนักศึกษาฝกวิเคราะห

โจทยตามที่กําหนด 

-คนควาดวยตนเองแลว

นํามาแลกเปลี่ยนความรูกัน

ในหองเรียน 

-ฝกปฏิบัติตามโจทยที่

กําหนดเพ่ือฝกการ

วิเคราะหและการแกปญหา 

-มอบหมายใหนักศึกษาจับ

กลุมทํางานโครงงานของ

รายวิชาโดยมีการแบง

หนาที่ทํางาน มีการคิด

วิเคราะหประเด็นปญหาที่

จะทํา 

งานท่ีมอบหมาย/

แบบฝกหัด/แบบฝก

ทักษะปฏิบัติ/การ

คนควาดวยตนเอง/

ทดสอบยอย/สอบ

กลางภาค/สอบปลาย

ภาค/โครงงานของ

รายว่ิชา 

CLO 1, CLO 2, 

CLO 3 

- 

C2 = Creativity and 

Innovation คิดนอกกรอบ

และคิดตอยอดเปนความคดิ

สรางสรรค    

--ฝกปฏิบัติโดยเพ่ิมเติมจาก

สิ่งที่สอนตามความคิด

สรางสรรคของนักศึกษา 

-มอบหมายใหนักศึกษาจับ

กลุมทํางานโครงงานของ

รายวิชาโดยมีการแบง

หนาที่ทํางาน มีการ

ออกแบบและสรางสรรค

ผลงานตามจิตนาการของ

นักศึกษา 

แบบฝกทักษะปฏิบัติ/

ทดสอบยอย/สอบ

กลางภาค/สอบปลาย

ภาค/โครงงานของ

รายว่ิชา 

CLO 1, CLO 2, 

CLO 3 

- 

C3 = Communication 

การสื่อสารไดอยางถูกตอง 

การติดตอสื่อสาร 

-นําเสนอผลงานที่คนควา

ดวยตนเองแลวนํามา

แลกเปลี่ยนความรูกันใน

หองเรียน 

-นําเสนอและจัดทํารายงาน

โครงงานของรายวิชา 

การคนควาดวย

ตนเอง/โครงงานของ

รายวิชา 

CLO 1, CLO 2, 

CLO 3 

- 

C4 = Collaboration  

การทํางานรวมกับผูอ่ืน  

การรวมมือรวมใจ 

-จัดทําโครงงานของรายวิชา

โดยมีการจับกลุมเพ่ือ

ทํางานเปนทีม มีการแบง

หนาที่กันทํางาน 

โครงงานของรายวิชา CLO 2, CLO 3 - 
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หมวดท่ี 3 สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 

 

1. สรุปผลการจัดการเรียนการสอน 

สรุปผลการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา จํานวนนักศึกษา 

1. จํานวนนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน (ณ วันหมดกําหนดการเพ่ิมถอน) 6 

2. จํานวนนักศึกษาท่ีคงอยูเมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา 6 

3. จํานวนนักศึกษาท่ีถอน (W) - 

 

2. การกระจายของระดับคะแนน (เกรด) : จํานวนและรอยละของนักศึกษาในแตละระดับคะแนน 

ระดับคะแนน (เกรด) จํานวน   N =…6…….. รอยละ 

A 2 33.33 

B+ - - 

B 4 66.67 

C+ - - 

C - - 

D+ - - 

D - - 

F - - 

3. ปจจัยท่ีทําใหระดับคะแนนผิดปกต ิไมมี 

4. ความคลาดเคล่ือนจากแผนการประเมินท่ีกําหนดไวในรายละเอียดรายวิชา  

4.1 ความคลาดเคล่ือนดานกําหนดเวลาการประเมิน: 

ไมมี 

4.2 ความคลาดเคล่ือนดานวิธีการประเมินผลการเรียนรู: 

ไมมี 

 

5. การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  

วิธีการทวนสอบ สรุปผล 

ในระหวางการเรียนการสอน มีการทวน

สอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ โดยพิจารณาจากการ

สอบถามนักศึกษา การตรวจผลงานของนักศึกษา 

รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบยอย ซึ่งภายหลัง

การออกผลการเร ียนรายวิชา ม ีการทวนสอบ

ผลสัมฤทธ์ิดังน้ี 

• มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือ

พิจารณาขอสอบกลางภาค และขอสอบปลายภาค 

รวมถึงพิจารณาวิธีการใหคะแนน  

• มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือ

พ ิจารณาผลการเร ียนรายว ิชา  และส  ง ให
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- มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา เปน

คณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพื ่อตรวจสอบผล

การประเมินการเรียนรูของนักศึกษา โดยตรวจสอบ

ขอสอบ วิธีการใหคะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ 

รวมถ ึ งการท ํ าแบบรายงานผลการทวนสอบ

ผ ล ส ั ม ฤ ท ธ ิ ์ ท า ง ก า ร เ ร ี ย น ต า ม ม า ต ร ฐ า น 

ผลการเรียนรู โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจํา

คณะฯ เปนผูพิจารณา 

คณะกรรมการวิชาการประจําคณะฯ พิจารณาอีก

ครั ้ง ซึ ่งสรุปผลวาเปนไปตามที ่อาจารยผู สอน

กําหนดไมมีการปรับแกใด ๆ 

• มีการทําแบบรายงานผลการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิ

ท า ง ก า ร เ ร ี ย น ต า ม ม า ต ร ฐ า น 

ผลการเรียนรู 

 

หมวดท่ี 4 ปญหาและผลกระทบตอการดําเนินการ 

 

1. ประเด็นดานทรัพยากรประกอบการเรียนการสอนและส่ิงอํานวยความสะดวก (ถามี) 

 ไมมี 

2. ประเด็นดานการบริหารและองคกร (ถามี) 

 ไมมี 

 

หมวดท่ี 5 การประเมินรายวิชา 

1. ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา (แนบเอกสาร) 

1.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยนักศึกษา  

ไมมี 

1.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 1.1   

ไมมี 

2. ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธีอ่ืน 

2.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยวิธีอ่ืน  

จากการสังเกตพฤติกรรมของนกัศึกษาระหวางท่ีเรียน พบวา นกัศึกษาสวนใหญขาดทักษะพ้ืนฐาน

ดานการเขียนโปรแกรม ทําใหมีความเหลื่อมลํ้ากันระหวางนักศึกษาท่ีเขียนโปรแกรมไดกับนักศึกษาท่ีขาด

ทักษะในการเขียนโปรแกรม  

 

2.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 2.1 

ตองมีการปรับกิจกรรมการเรียนท่ีเอ้ือไปทางนักศึกษาท่ีคอนขางขาดทักษะโดยการเรียนจะเนนการ

ปฏิบัติตามสิ่งท่ีสอนพรอมกับอธิบายการทํางานของโปรแกรมไปดวย โดยในรอบปการศึกษาถัดไปอาจตองมี
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การจัดโจทยเพ่ิมเติมสําหรบันักศึกษาท่ีมีทักษะการเขียนโปรแกรมและใหคะแนนเสริมสําหรับคนท่ีขยันและ

ทําโจทยเสริมไดสําเรจ็เพ่ือสรางแรงจูงใจในการทําโจทยเพ่ิมเติม  

 

หมวดท่ี 6 แผนการปรับปรุง 

 

1. ความกาวหนาของการปรับปรงุการเรียนการสอนตามท่ีเสนอในรายงานของรายวิชาครั้งท่ีผานมา 

แผนการปรับปรุง ผลการดําเนินการ 

ปรับเปลี่ยนเนื้อหารายวิชาและลดเนื้อหา

บางสวนเพ่ือใหนักศึกษาเขาใจในเนื้อหาสวนท่ี

จําเปนและเปนจุดสําคัญตอรายวิชาและ

สามารถประยุกตใชงานจริงได 

ไดมีการปรับเปลี่ยนเนื้อหาในแตละสัปดาหใหมี

ความสอดคลอง มีลําดับชัดเจนมายิ่งข้ึน ทําให

นักศึกษาสามารถทําความเขาใจอยางตอเนื่องเปน

ลําดับข้ันตอน และสามารถนําไปประยุกตใชในการ

จัดทําโครงงานไดคอนขางดี 

 

2. การดําเนินการอ่ืน ๆ ในการปรับปรุงรายวิชา 

ไมมี 

 

3. ขอเสนอแผนการปรับปรุงสําหรับภาคการศึกษา/ปการศึกษาตอไป 

แผนการปรับปรุง เวลาท่ีแลวเสร็จ ผูรับผิดชอบ 

จัดทําคูมือท่ีเปนการอธิบาย

พ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรม

เพ่ือเปนสื่อประกอบการเรียน 

-  ก  อน เป  ดภ า ค เ ร ี ย น ท่ี  

2/2567 

 

อาจารยผูสอน 

 

4. ขอเสนอแนะของอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาตออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ไมมี 

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

ลงชื่อ อาจารยยุวธิดา ชิวปรีชา      วันท่ีรายงาน 24 พฤษภาคม 2567 

            

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ลงชื่อ อ.ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล      วันท่ีรายงาน 24 พฤษภาคม 2567 


