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สพว.05 

รายละเอียดผลการดําเนินงานของรายวิชา 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชาวิทยาการคํานวณและเทคโนโลยีดิจิทัล 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ปการศึกษา 2566 

มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

                      

 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

 

1. รหัส-ช่ือวิชาและจํานวนหนวยกิต 1413 การเขียนโปรแกรม 2 (Programming II)  จํานวน 3 หนวยกิต 

2. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite) :  ไมมี   

   รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) :  ไมมี  

3. ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา : อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 

   ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรวม :  ไมมี 

4. ภาคการศึกษา/ช้ันปท่ีเรียน : ภาคการศึกษาท่ี 2/ชั้นปท่ี 1 

5. สถานท่ีเรียน : อาคารเรียน 2 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

 

หมวดท่ี 2 การจัดการเรียนการสอนท่ีเปรียบเทียบกับแผนการสอน 

 

1. รายงานช่ัวโมงการสอนจริงเทียบกับแผนการสอน   

สัปดาห หัวขอการสอน 
จำนวนชั่วโมงตามแผน จำนวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ

แตกตางเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

1 ภาคบรรยาย 

- Course explanation 

- Introduction of Object-

Oriented Development 

- Key Concepts 
 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัต ิ

- Review structure 

programming. 

- Software 
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สัปดาห หัวขอการสอน 
จำนวนชั่วโมงตามแผน จำนวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ

แตกตางเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Compiling Programs 

- Programming in JAVA  
2 ภาคบรรยาย 

- Simple Data Types in 

Java 

- Variables in Java 

- Arithmetic Operators 

- Expressions in Java 

- Output 

- Input in Java 

- Selection 

- Iteration 
 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัต ิ
- Programming Exercises 

 

     

3 ภาคบรรยาย 

- Declaring and Defining 

Methods 

- Calling a Method 

- Method Input and 

Output 

- More Examples of 

Methods  

- Variable Scope  

- Method Overloading  

- Using Methods in 

Menu-Driven Programs 
 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัต ิ
- Programming Exercises 

 

     

4 ภาคบรรยาย 2 3 2 3  
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สัปดาห หัวขอการสอน 
จำนวนชั่วโมงตามแผน จำนวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ

แตกตางเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Creating an Array 

- Accessing Array 

Elements 

- Passing Arrays as 

Parameters 

- Returning an Array 

from a Method 

- Some Useful Array  

- Multi-dimensional 

Arrays  

- Ragged Arrays 
 ภาคปฏิบัต ิ

- Writing arrays program 

with JAVA 

     

5 ภาคบรรยาย 

- Introduction 

- Classes as Data Types  

- Objects  

- Strings  

- Console Class 

- Arrays of Objects  

- ArrayList Class 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัต ิ

- Programming Exercises 
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สัปดาห หัวขอการสอน 
จำนวนชั่วโมงตามแผน จำนวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ

แตกตางเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

6 ภาคบรรยาย 

- Implementing Classes in 

Java 

- The static Keyword  

- Initializing Attributes  

- Passing Objects as 

Parameters  

- Collection Classes  

- The Benefits of Object-

Oriented Programming 

- Designing Classes in UML 

Notation 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัต ิ

- Design UML and Program 

with UML 

- Programming Exercises 

     

7 สอบกลางภาค 

8 ภาคบรรยาย 

- Inheritance  

- Inheritance in Java  

- Overriding. 

- Abstract Classes  

- Abstract Methods  

- The final Modifier  

- Wrapper Classes and 

Autoboxing 
 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัต ิ

- Programming Exercises 

     

9 ภาคบรรยาย 

- Use-case Diagram 

- Class Diagram 

2 3 2 3  
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สัปดาห หัวขอการสอน 
จำนวนชั่วโมงตามแผน จำนวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ

แตกตางเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Activity Diagram 

- Sequential Diagram 
-  

 ภาคปฏิบัต ิ

- Design UML and 

Program with UML 

- Lab Examination 

     

10 ภาคบรรยาย 

- GUI library 

- Project’s progress 

report  

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัต ิ

- Programming 

Exercises 

     

11 ภาคบรรยาย 

- Interfaces  

- Inner Classes  

- Anonymous Classes  

- Polymorphism and 

Polymorphic Types.  

- Operator Overloading 

- Method Overloading  

- Method Overriding  

- Type Polymorphism 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัต ิ

- Programming Exercises 

     

12 ภาคบรรยาย 
- Pre-defined Exception 

Classes in Java 
- Handling Exceptions  
- The ‘Try-with-Resources’ 

Construct 
- Null-Pointer Exceptions 
- The Optional Class 
- Using Exceptions in Your 

Own Classes 

2 3 2 3  
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สัปดาห หัวขอการสอน 
จำนวนชั่วโมงตามแผน จำนวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ

แตกตางเกิน 

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Throwing Exceptions 
 ภาคปฏิบัต ิ

- Programming Exercises 
 

     

13 ภาคบรรยาย 

- Input and Output  

- Input and Output Devices 

- File-Handling   

- Reading and Writing to 

Text Files 

- Object Serialization  

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัต ิ
- Programming Exercises 

 

     

14 ภาคบรรยาย  

- Understanding Packages 

- Accessing Classes in 

Packages 

- Developing Packages  

- Package Scope  

- Deploying Packages  

- External Libraries 

2 3 2 3  

 ภาคปฏิบัต ิ

- Programming Exercises  

     

15 ภาคบรรยาย - ภาคปฏิบัติ 

- Project presentation  

2 3 2 3  

16 สอบปลายภาค 3 3  

รวมจำนวนช่ัวโมงตลอดภาคการศึกษา 30 45 30 45  

 

2. หัวขอท่ีสอนไมครอบคลุมตามแผน (ถามี) 

 ไมมี 
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3. ประสิทธิผลของวิธกีารจัดการเรียนรูและวิธีการประเมินผลท่ีดําเนินการเพ่ือทําใหเกิดผลลัพธการเรียนรู 

   ตามท่ีระบุในรายละเอียดของรายวิชา  

 

ผลลัพธ 

การเรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลท่ีเกิดกับ

นักศึกษา 

ตาม CLOs 

 บรรลุ 

 ไมบรรลุ 

กิจกรรม 

การเรียน 

การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 

   การเรียน 

   การสอน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

วิธีการประเมิน

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ตาม CLOs 

 

วิธีการ 

ประเมิน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุง

เพื ่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําให

ม ีว ิธ ีการจัดการสอนหรือ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรู 

ท่ีเหมาะสม 

CLO 1 อธิบาย

แนวคิด โครงสราง

โปรแกรม และ

นิยาม การ

ออกแบบและ

พัฒนาโปรแกรม

เชิงวัตถุ 

 บรรลุ 

 ไมบรรลุ 

- สอนบรรยายเนื้อหา

ภาคทฤษฎ ี(Passive 

Learning) มุงสูการ

สอนใหปฏิบัติจริง 

(Active Learning) 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แบบฝกหัด/ทดสอบ

ยอย/สอบกลางภาค/

สอบปลายภาค 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 
การจัดการเรียนการสอนและ

การวัดลมีความหลากหลาย

เหมาะสมดีแลว 

- ในบางประเด็น

กําหนดใหนักศึกษาทํา

การเรียนรูจากสื่อ

เทคโนโลยีท่ีผูสอนได

เตรียมไวใหกอนเขาชั้น

เรียน แลวนํามาทํา

กิจกรรม และถามตอบ

ปญหาในชัน้เรียน 

(Flipped 

Classroom) เพื่อเปน

การพัฒนาทักษะการ

เรียนรูเพื่อการ

ดํารงชีวิตสําหรับ

ศตวรรษท่ี 21  

การคนควาดวย

ตนเอง/งานท่ีไดรับ

มอบหมายโดยสังเกตุ

จากพฤติกรรมการ

ตอบคําถาม การ

สื่อสาร ดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric 

Score) 

- จัดกิจกรรมให

นักศึกษา

ทําการคนควาหา

ความรูเพิ่มเติม และ

นํามาแลกเปลี่ยน

ความรูโดยการ

นําเสนอหนาชั้นเรียน 

ซึ่งเปนสวนหนึ่งในการ

สงเสริมใหมีทักษะการ

การคนควาดวย

ตนเอง(บทความ/การ

เขารวมงานวิชาการ) 

โดยสังเกตจาก

พฤติกรรมการ

นําเสนอ การตอบ

คําถาม และการ

สื่อสาร ดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนน
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เรียนรูตลอดชีวิต 

(Life-long learning) 

รูบริค (Rubric 

Score) 

CLO 2 อธิบาย

คุณสมบัติของการ

พัฒนาโปรแกรม

เชิงวัตถุ 

 บรรลุ 

 ไมบรรลุ 

- ใหนักศึกษาไดฝก

ปฏิบัติจริงอยางมี

กระบวนการท่ีตอ

เนื่องมาจากการ

วิเคราะหระบบโดย

นํามาทําการออกแบบ

ระบบ 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

งานท่ีมอบหมาย/

โครงงานของรายวิชา/

สอบกลางภาค/สอบ

ปลายภาค 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 
การจัดการเรียนการสอนและ

การวัดลมีความหลากหลาย

เหมาะสมดีแลว 

CLO 3 พัฒนา

โปรแกรมเชิงวัตถโุดย

ประยกุตกบั

สถานการณหรือ

ปญหาที่เกิดขึ้นใน

บริบทหรือ

สภาพแวดลอม

รอบตัวได 

 

 บรรลุ 

 ไมบรรลุ 

-  ใหนักศึกษาฝก

ทักษะโดยทําการเขียน

โปรแกรมตามแบบฝก

ปฏิบัติการท่ีสามารถ

นํามาพัฒนาและ

ประยุกตใชงานไดจริง 

ซึ่งเปนการจัดการ

เรียนรูใหผูเรียนได

เรียนรูดวยการลงมือ

ปฏิบัติจริง (Active 

Learning) 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แบบฝกทักษะ

ภาคปฏิบัติการ/

ทดสอบยอย/สอบ

กลางภาค 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 
การจัดการเรียนการสอนและ

การวัดลมีความหลากหลาย

เหมาะสมดีแลว 

-  มีการมอบหมายให

นักศึกษาจับกลุมและ

พัฒนาระบบงาน ตาม

หัวขอท่ีเลือกเอง  โดย

มีการกําหนดความ

รับผิดชอบใหสมาชิก

ในทีมตาม

ความสามารถในการ

ผลิตผลงาน ซึ่งเปน

สวนหนึ่งของการสราง

คุณลักษณะของ

บัณฑิตไทยในศตวรรษ

ท่ี 21โดยสมาชิกแตละ

คนตองนําหลักการ

ความรูท่ีไดเรียนและ

ศึกษาจากแหลงอื่นมา

ประยุกตสรางสรรค

ระบบงานเพื่อสงเสริม

ทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง และมีบูรณา

การงานดานการวิจัย

รวมกับบริการวิชาการ 

และเปนการจัดการ

เรียนรูแบบ Project-

based Learning 

Flipped Classroom 

นอกจากนี้ยังเปนการ

สงเสริมทักษะดานการ

รวมมือรวมใจ 

(Collaboration) การ

คิดสรางสรรค 

(Creativity) การ

ติดตอสื่อสาร 

(Communication) 

และการคิดวิเคราะห 

(Critical Thinking) 

อีกดวย 

โครงงานรายวิชาโดย

สังเกตุจากพฤติกรรม

และการแสดงออก

ของนักศึกษาในการ

ทําโครงงานของ

รายวิชารวมกันเปน

ทีม ซึ่งมีการนําเสนอ

งานกลุม และบทบาท

ในการทํางานกลุม 

รวมถึงผลสัมฤทธ์ิของ

งานท่ีไดรับมอบหมาย

ในกลุมดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric 

Score) 
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-  ฝกใหนักศึกษา

ทําการคนควาดวย

ตนเองเพิ่มเติมใน

ประเด็นท่ีเกี่ยวของกับ

โครงงานของรายวิชา

เพื่อเพิ่มความสามารถ

ในการหาความรู

เพิ่มเติม และมีนิสัยใฝรู 

โดยสามารถคิด

วิเคราะห และสรุป

ประเด็นจากการ

คนควาเพื่อนําเสนอ 

เพื่อเพิ่มทักษะการรู

สารสนเทศซึ่งเปนสวน

หนึ่งของการสราง

คุณลักษณะของ

บัณฑิตไทในศตวรรษท่ี 

21 และเปนการ

จัดการเรียนรูท่ีให

ผูเรียนไดเรียนรูดวย

การลงมือปฏิบัติจริง 

(Active Learning) 

นอกจากนี้ยังเปนการ

สงเสริมทักษะดานการ

คิดวิเคราะห (Critical 

Thinking) 

การคนควาดวย

ตนเอง(บทความ/การ

เขารวมงานวิชาการ)/

โครงงานของรายวิชา

โดยสังเกตุจาก

พฤติกรรมการ

นําเสนอโครงงาน การ

ตอบคําถาม และการ

สื่อสาร ดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric 

Score) 

-  ใหนักศึกษาสามารถ

เลือกเคร่ืองมือมาใชใน

การพัฒนาผลงานและ

นําเสนอผลงานได

อยางเหมาะสมเพื่อ

เปนการสงเสริมทักษะ

การรู ICT ซึ่งเปนสวน

หนึ่งของการสราง

คุณลักษณะของ

บัณฑิตไทยในศตวรรษ

ท่ี 21 

โครงงานของรายวิชา

โดยสังเกตุจาก

พฤติกรรมการเลือก

เคร่ืองมือท่ีเหมาะสม

ในการจัดทําโครงงาน

ในสวนตาง ๆ ดวย

การใชรูปแบบการให

คะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 

-  ใหนักศึกษาทําการ

พัฒนาโครงงาน โดยมี

การเขียนรายงานและ

นําเสนอผลงานหนาชัน้

เรียนท้ังในรูปแบบไฟล

นําเสนอเนื้อหา และ

การนําเสนอโปรแกรม 

พรอมฝกใหนักศึกษา

สามารถแกปญหา

เฉพาะหนาไดโดยการ

ถาม-ตอบ และแก

โปรแกรมขณะนําเสนอ 

เพื่อสงเสริมทักษะการ

เรียนรูดวยตนเองซึ่ง

เปนการจัดการเรียนรู

ท่ีใหผูเรียนไดเรียนรู

ดวยการลงมือปฏิบัติ

จริง (Active 

Learning) และเปน

การเรียนรูในรูปแบบ 

Project-based 

Learning 

ผลสัมฤทธ์ิของ

โครงงานในรายวิชา

(ความครบตาม

ฟงกชันท่ีกาํหนด/

ออกแบบไดถูกตอง

ตามหลักการ/การ

นําเสนอ/การตอบ

คําถาม/ภาระหนาท่ี

ความรับผิดชอบ/การ

จัดทํารายงานของ

โครงงาน ดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric 

Score) 
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4. ประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะศตวรรษท่ี 21 (4Cs)  

 

ทักษะแหงศตวรรษท่ี  

21 (4Cs)  ท่ีตองพัฒนา 

วิธีการจัดการ

เรียนรู 

วิธีการประเมินผล ผลลัพธการเรียนรู แนวทางการปรับปรุง 

C1 = Critical Thinking 

and Problem Solving  

คิดวิเคราะหแกไขปญหา 

-ใหนักศึกษาฝกวิเคราะห

โจทยตามที่กําหนด 

-คนควาดวยตนเองแลว

นํามาแลกเปลี่ยนความรูกัน

ในหองเรียน 

-ฝกปฏิบัติตามโจทยที่

กําหนดเพ่ือฝกการ

วิเคราะหและการแกปญหา 

-มอบหมายใหนักศึกษาจับ

กลุมทํางานโครงงานของ

รายวิชาโดยมีการแบง

หนาที่ทํางาน มีการคิด

วิเคราะหประเด็นปญหาที่

จะทํา 

งานท่ีมอบหมาย/

แบบฝกหัด/แบบฝก

ทักษะปฏิบัติ/การ

คนควาดวยตนเอง/

ทดสอบยอย/สอบ

กลางภาค/สอบปลาย

ภาค/โครงงานของ

รายว่ิชา 

CLO 1, CLO 2, 

CLO 3 

- 

C2 = Creativity and 

Innovation คิดนอกกรอบ

และคิดตอยอดเปนความคดิ

สรางสรรค    

--ฝกปฏิบัติโดยเพ่ิมเติมจาก

สิ่งที่สอนตามความคิด

สรางสรรคของนักศึกษา 

-มอบหมายใหนักศึกษาจับ

กลุมทํางานโครงงานของ

รายวิชาโดยมีการแบง

หนาที่ทํางาน มีการ

ออกแบบและสรางสรรค

ผลงานตามจิตนาการของ

นักศึกษา 

แบบฝกทักษะปฏิบัติ/

ทดสอบยอย/สอบ

กลางภาค/สอบปลาย

ภาค/โครงงานของ

รายว่ิชา 

CLO 1, CLO 2, 

CLO 3 

- 

C3 = Communication 

การสื่อสารไดอยางถูกตอง 

การติดตอสื่อสาร 

-นําเสนอผลงานที่คนควา

ดวยตนเองแลวนํามา

แลกเปลี่ยนความรูกันใน

หองเรียน 

-นําเสนอและจัดทํารายงาน

โครงงานของรายวิชา 

การคนควาดวย

ตนเอง/โครงงานของ

รายวิชา 

CLO 1, CLO 2, 

CLO 3 

- 

C4 = Collaboration  

การทํางานรวมกับผูอ่ืน  

การรวมมือรวมใจ 

-จัดทําโครงงานของรายวิชา

โดยมีการจับกลุมเพ่ือ

ทํางานเปนทีม มีการแบง

หนาที่กันทํางาน 

โครงงานของรายวิชา CLO 2, CLO 3 - 
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หมวดท่ี 3 สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 

 

1. สรุปผลการจัดการเรียนการสอน 

สรุปผลการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา จํานวนนักศึกษา 

1. จํานวนนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน (ณ วันหมดกําหนดการเพ่ิมถอน) 6 

2. จํานวนนักศึกษาท่ีคงอยูเมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา 6 

3. จํานวนนักศึกษาท่ีถอน (W) - 

 

2. การกระจายของระดับคะแนน (เกรด) : จํานวนและรอยละของนักศึกษาในแตละระดับคะแนน 

ระดับคะแนน (เกรด) จํานวน   N =…6…….. รอยละ 

A 2 33.33 

B+ - - 

B 4 66.67 

C+ - - 

C - - 

D+ - - 

D - - 

F - - 

3. ปจจัยท่ีทําใหระดับคะแนนผิดปกต ิไมมี 

4. ความคลาดเคล่ือนจากแผนการประเมินท่ีกําหนดไวในรายละเอียดรายวิชา  

4.1 ความคลาดเคล่ือนดานกําหนดเวลาการประเมิน: 

ไมมี 

4.2 ความคลาดเคล่ือนดานวิธีการประเมินผลการเรียนรู: 

ไมมี 

 

5. การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  

วิธีการทวนสอบ สรุปผล 

ในระหวางการเรียนการสอน มีการทวน

สอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ โดยพิจารณาจากการ

สอบถามนักศึกษา การตรวจผลงานของนักศึกษา 

รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบยอย ซึ่งภายหลัง

การออกผลการเร ียนรายวิชา ม ีการทวนสอบ

ผลสัมฤทธ์ิดังน้ี 

• มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือ

พิจารณาขอสอบกลางภาค และขอสอบปลายภาค 

รวมถึงพิจารณาวิธีการใหคะแนน  

• มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือ

พ ิจารณาผลการเร ียนรายว ิชา  และส  ง ให
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- มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา เปน

คณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพื ่อตรวจสอบผล

การประเมินการเรียนรูของนักศึกษา โดยตรวจสอบ

ขอสอบ วิธีการใหคะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ 

รวมถ ึ งการท ํ าแบบรายงานผลการทวนสอบ

ผ ล ส ั ม ฤ ท ธ ิ ์ ท า ง ก า ร เ ร ี ย น ต า ม ม า ต ร ฐ า น 

ผลการเรียนรู โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจํา

คณะฯ เปนผูพิจารณา 

คณะกรรมการวิชาการประจําคณะฯ พิจารณาอีก

ครั ้ง ซึ ่งสรุปผลวาเปนไปตามที ่อาจารยผู สอน

กําหนดไมมีการปรับแกใด ๆ 

• มีการทําแบบรายงานผลการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิ

ท า ง ก า ร เ ร ี ย น ต า ม ม า ต ร ฐ า น 

ผลการเรียนรู 

 

หมวดท่ี 4 ปญหาและผลกระทบตอการดําเนินการ 

 

1. ประเด็นดานทรัพยากรประกอบการเรียนการสอนและส่ิงอํานวยความสะดวก (ถามี) 

 ไมมี 

2. ประเด็นดานการบริหารและองคกร (ถามี) 

 ไมมี 

 

หมวดท่ี 5 การประเมินรายวิชา 

1. ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา (แนบเอกสาร) 

1.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยนักศึกษา  

ไมมี 

1.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 1.1   

ไมมี 

2. ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธีอ่ืน 

2.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยวิธีอ่ืน  

จากการสังเกตพฤติกรรมของนกัศึกษาระหวางท่ีเรียน พบวา นกัศึกษาสวนใหญขาดทักษะพ้ืนฐาน

ดานการเขียนโปรแกรม ทําใหมีความเหลื่อมลํ้ากันระหวางนักศึกษาท่ีเขียนโปรแกรมไดกับนักศึกษาท่ีขาด

ทักษะในการเขียนโปรแกรม  

 

2.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 2.1 

ตองมีการปรับกิจกรรมการเรียนท่ีเอ้ือไปทางนักศึกษาท่ีคอนขางขาดทักษะโดยการเรียนจะเนนการ

ปฏิบัติตามสิ่งท่ีสอนพรอมกับอธิบายการทํางานของโปรแกรมไปดวย โดยในรอบปการศึกษาถัดไปอาจตองมี
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การจัดโจทยเพ่ิมเติมสําหรบันักศึกษาท่ีมีทักษะการเขียนโปรแกรมและใหคะแนนเสริมสําหรับคนท่ีขยันและ

ทําโจทยเสริมไดสําเรจ็เพ่ือสรางแรงจูงใจในการทําโจทยเพ่ิมเติม  

 

หมวดท่ี 6 แผนการปรับปรุง 

 

1. ความกาวหนาของการปรับปรงุการเรียนการสอนตามท่ีเสนอในรายงานของรายวิชาครั้งท่ีผานมา 

แผนการปรับปรุง ผลการดําเนินการ 

ปรับเปลี่ยนเนื้อหารายวิชาและลดเนื้อหา

บางสวนเพ่ือใหนักศึกษาเขาใจในเนื้อหาสวนท่ี

จําเปนและเปนจุดสําคัญตอรายวิชาและ

สามารถประยุกตใชงานจริงได 

ไดมีการปรับเปลี่ยนเนื้อหาในแตละสัปดาหใหมี

ความสอดคลอง มีลําดับชัดเจนมายิ่งข้ึน ทําให

นักศึกษาสามารถทําความเขาใจอยางตอเนื่องเปน

ลําดับข้ันตอน และสามารถนําไปประยุกตใชในการ

จัดทําโครงงานไดคอนขางดี 

 

2. การดําเนินการอ่ืน ๆ ในการปรับปรุงรายวิชา 

ไมมี 

 

3. ขอเสนอแผนการปรับปรุงสําหรับภาคการศึกษา/ปการศึกษาตอไป 

แผนการปรับปรุง เวลาท่ีแลวเสร็จ ผูรับผิดชอบ 

จัดทําคูมือท่ีเปนการอธิบาย

พ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรม

เพ่ือเปนสื่อประกอบการเรียน 

-  ก  อน เป  ดภ า ค เ ร ี ย น ท่ี  

2/2567 

 

อาจารยผูสอน 

 

4. ขอเสนอแนะของอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาตออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ไมมี 

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

ลงชื่อ อาจารยยุวธิดา ชิวปรีชา      วันท่ีรายงาน 24 พฤษภาคม 2567 

            

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ลงชื่อ อ.ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล      วันท่ีรายงาน 24 พฤษภาคม 2567 


